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Abstract  
        One of the most important issues facing architectural design education at the basic levels is 
the inability of beginning students to transform mental ideas into visual expression and shape 
initial design solutions. Sketching can play an effective role in solving this problem as a tool for 
design thinking, capturing ideas, and cultivating spatial understanding.  However, a significant 
portion of previous research has only addressed the general importance of sketching and has 
paid less attention to the empirical study of combining sketching education with systematic 
analysis of the works and design processes of prominent architects. 
The main aim of this article is to use sketching not only as a drawing skill, but also as an active 
pedagogical approach alongside the analysis of prominent design precedents. This approach is 
in line with recent findings on the place of sketching in architectural education. The research 
method of the present article is quasi-experimental type with a pre-test-post-test design and a 
control group. The statistical population included beginning architecture students at the Islamic 
Azad University, Susangerd Branch, from whom 24 people were randomly selected and divided 
into two experimental and control groups.  The experimental group received 12 sessions of 
sketching instruction along with analysis of the works of four prominent architects, including Le 
Corbusier, Louis Kahn, Alvar Aalto, and Alvaro Siza, while the control group received the usual 
instruction. 
Data were collected using a design performance test and evaluated by three expert judges and 
analyzed using the Mann-Whitney test. The results showed that the experimental group's 
performance in the post-test was significantly better than the control group. The findings indicate 
that combining sketching instruction with the analysis of prominent design precedents can help 
improve the design skills of beginning students and be an effective approach for basic education 
in architecture. 
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 با   طراحی معماری برای دانشجویان مبتدی   در آموزش اسکیس    نقش  

 های برجسته طراحی  پیشینه   گیری از بهره 
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 : چکیده 
آموزش طراحی معماری در سطوح پایه، ناتوانی دانشجویان مبتدی در تبدیل    ترین مسائل پیش روی از مهم     

عنوان ابزاری  تواند به های اولیه طراحی است. اسکیس می حل دهی به راه های ذهنی به بیان بصری و شکل ایده 
برای تفکر طراحی، ثبت ایده و پرورش درک فضایی، نقش مؤثری در حل این مسئله داشته باشد. با این حال، بخش  

اند و کمتر به بررسی تجربی تلفیق آموزش  های پیشین تنها به اهمیت کلی اسکیس پرداخته مهمی از پژوهش 
آن است که    مقاله این    هدف اصلی اند.  مند آثار و فرایند طراحی معماران برجسته توجه کرده اسکیس با تحلیل نظام 
های  عنوان یک رویکرد آموزشی فعال در کنار تحلیل پیشینه عنوان مهارت ترسیمی، بلکه به اسکیس را نه صرفاً به 

  . های جدید درباره جایگاه اسکیس در آموزش معماری همسو است گیرد. این رویکرد با یافته برجسته طراحی به کار  
  آماری   جامعه .  است   کنترل   گروه   و   آزمون پس – آزمون آزمایشی با طرح پیش حاضر از نوع نیمه   روش تحقیق مقاله 

  صورت به   نفر   24  آنان   میان   از   که   بود   سوسنگرد   واحد   اسلامی   آزاد   دانشگاه   در   معماری   رشته   مبتدی   دانشجویان   شامل 
  همراه   اسکیس   آموزش   جلسه،   12  طی   آزمایش   گروه .  شدند   تقسیم   کنترل   و   آزمایش   گروه   دو   در   و   انتخاب   تصادفی 

لوکوربوزیه، لویی کان، آلوار آلتو و آلوارو سیزا را دریافت کرد، در حالی که    شامل ار چهار معمار برجسته،  آث   تحلیل   با 
ها با آزمون عملکردی طراحی و ارزیابی سه داور متخصص گردآوری و  گروه کنترل آموزش معمول را گذراند. داده 

طور معناداری بهتر از  آزمون به آزمایش در پس   گروه   عملکرد   که   داد   نشان   نتایج .  شد   تحلیل   ویتنی – با آزمون من 

تواند به  های برجسته طراحی می دهد که تلفیق آموزش اسکیس با تحلیل پیشینه ها نشان می یافته .  گروه کنترل بود 
 د. های طراحی دانشجویان مبتدی کمک کند و رویکردی مؤثر برای آموزش پایه در معماری باش بهبود مهارت 
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 ...؛ نوری مکرم و همکاران نقش اسکیس در آموزش طراحی معماری 

 

 مقدمه  

یندی پیچیده، خلاقانه و چندبعدی است که مستلزم تعامل مستمر میان تفکر، ادراک فضایی و بیان بصری  آ طراحی معماری فر 

دهی  ها، سازمان گیری ایده ترین ابزارهای طراحی، نقش مهمی در شکل است. در این میان، اسکیس به عنوان یکی از بنیادی 

افزارهای دیجیتال در آموزش معماری  های اخیر استفاده از نرم کند. اگرچه در دهه های طراحی ایفا می حل ها و توسعه راه اندیشه 

 . دانند گسترش یافته است، بسیاری از پژوهشگران همچنان اسکیس را نخستین و مؤثرترین ابزار تفکر طراحی می 

دهی  های ذهنی به فرم، سازمان هایی نظیر تبدیل ایده دانشجویان مبتدی معماری معمولا در آغاز مسیر آموزش، با دشواری 

ها و  گیری از نمونه ها، بهره فضایی و آغاز فرایند طراحی مواجه هستند. یکی از راهکارهای آموزشی برای کاهش این دشواری 

تواند به دانشجویان در درک  ها و آثار اولیه معماران برجسته می های برجسته طراحی است. مشاهده و تحلیل اسکیس پیشینه 

  بهبود   به   تواند می   الگو   این   از   گیری . بهره د طراحی کمک کن گیری  ها، نحوه توسعه طرح و فرآیند تصمیم گیری ایده منطق شکل 

 . نماید   جلوگیری   نیز   ها نمونه   از   برداری کپی   و   تقلید   از   و   کند   کمک   مبتدی   طراحان   خلاقیت   افزایش   و   مهارت 

گیرد.  بخش مهمی از یادگیری از طریق مشاهده و تحلیل عملکرد دیگران شکل می ،  ای بندورا بر اساس نظریه یادگیری مشاهده 

تواند به عنوان محرکی برای توسعه تفکر طراحی و افزایش  در آموزش معماری نیز بررسی فرآیند طراحی معماران برجسته می 

توانایی تولید ایده عمل کند. در این رویکرد، هدف تقلید صرف از آثار نیست، بلکه شناخت منطق طراحی و استفاده از آن در  

طراح    هنرنمائی و قدرت   فرد، خودآموزی، تفکر ترسیمی، زبان منحصربه   ابزار   می تواند   اسکیس .  ت های جدید اس حل خلق راه 

  یت اهم   یجیتال، د   ی با وجود گسترش ابزارها   یر، اخ   ی ها در سال   باشد.   کاربرد داشته خلاقیت    بروز   و   طراحی   عه توس در  و    باشد 

ن نه   ی معمار   ی طراح   یادگیری   یند در فرآ   ی دست   یس اسک  ابزار بلکه به   یافته، تنها کاهش    ی، تفکر طراح   رورش پ   ی برا   ی عنوان 

 . قرار گرفته است   ید مورد تأک   یش از پ   یش ب   یی، و درک فضا   یت خلاق 

  ینی ع   یان و ب   ی تفکر ذهن   یان م   ی پل   تواند ی م   یس قرار دارند، اسک   ی آموزش معمار   یر که در آغاز مس   ی، مبتد   یان دانشجو   برای 

  یری پذ سرعت و با انعطاف خود را به   های یده ا   یجیتال، د   ی به ابزارها   ی تا بدون وابستگ   دهد ی ها امکان م مهارت به آن   ین باشد. ا 

تر  و خلاقانه   تر ی را تعامل   ی طراح   یادگیری   یند فرآ   ی، زبان بصر   یک عنوان  به   یس اسک   دیگر،   ی کنند. از سو   ی بالا ثبت و بررس 

 سازد. ی م 

  یان دانشجو   ی برا   ی در آموزش طراح   یس نقش اسک   ی بررس   ی، آموزش در معمار   ین نو   ی ها روزافزون روش   یت توجه به اهم   با 

یس و  اسک   یگاه جا   یل مقاله با هدف تحل   ین مؤثرتر و هدفمند تر باشد. ا   ی آموزش   ی ها برنامه   ین تدو   ی راهگشا   تواند ی م   ی، مبتد 

  ی، طراح   ی ها ات آن بر رشد مهارت یر تأث   ی به بررس   ی، معمار   ی طراح   یادگیری   یند در فرآ   نقش بهره گیری از پیشینه های برجسته 

  ر د   که   دست های اولیه معماران چیره دهد که از طریق مطالعه طرح شان می ن   پردازد و ی م   یان دانشجو   یت و خلاق   ی تفکر انتقاد 

ها  های اساسی و کاربردهای مرتبط با آن کرد و ویژگی   های اولیه ایجاد توان درک علمی از طرح مهارت بالایی دارند، می   طراحی 

به بررسی    مطالعات محدودی اما  اند،  های متعددی به اهمیت اسکیس در آموزش معماری پرداخته اگرچه پژوهش نمود.    را آشکار 

اند. از این  های برجسته طراحی و تأثیر آن بر عملکرد دانشجویان مبتدی پرداخته تجربی تلفیق آموزش اسکیس با تحلیل پیشینه 

های معماران برجسته بر بهبود  رو، پژوهش حاضر با هدف بررسی تأثیر آموزش هدفمند اسکیس همراه با تحلیل آثار و اسکیس 

 . های طراحی معماری دانشجویان سال اول انجام شده است مهارت 
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 پژوهش   های ها و فرضیه پرسش 

اند که اسکیس در آموزش معماری نقش مهمی در رشد خلاقیت، تفکر بصری و توانایی  های پیشین نشان داده پژوهش 
کند که پژوهش درباره اسکیس  منتشر شده است نیز تأکید می (  2025 )  مند جدیدی که در سال حل مسئله دارد. مرور نظام 

 ,Yin)   یی می باشد های اخیر گسترش یافته و این حوزه همچنان دارای ظرفیت پژوهشی بالا در آموزش معماری طی سال 

Kyzy & Muxin Duan, 2025)  . اند که حتی در آموزش طراحی معماری، اسکیس  های جدید نشان داده همچنین پژوهش
دهد  های آموزشی جدیدی برای آن پیشنهاد شده است؛ این امر نشان می دیجیتال نیز موضوع توجه قرار گرفته و روش 

آموزش   در  زنده  و  فعال  حوزه  یک  همچنان  »اسکیس«  مسئله  اسطراحی    که    (. Sami & Özer 2025)  تمعماری 
فکر در  تعنوان بازنمایی بیرونی فرایندهای  به می تواند  اند که اسکیس  بر این نکته تأکید کرده نیز      دیگر   هایی پژوهش 

باشد  ،آموزش  داشته  ایده  بیان  و  در فهم  این حال، کمتر    (.Sterman, Sturdee & Miguel, 2026)  نقش مهمی  با 

  های برجسته طراحی بر عملکرد دانشجویان مبتدی زمان آموزش اسکیس و تحلیل پیشینهطور تجربی اثر هم پژوهشی به
کوشد این خلأ را پر کند و نشان دهد که آیا ترکیب این دو رویکرد  بررسی کرده است. بنابراین، پژوهش حاضر می   را

 ؟رتواند بهبود معناداری در مهارت طراحی ایجاد کند یا خی می
  صورت به  کوتاه،   زمانی  در  طراحی   و  ترسیم   در   آموزیمهارت  بر  اسکیس  عملی  وجه  اینکه  به   توجه  با  راستا،   همین  در

  بر   موارد،   این   بر   افزون  آن،   نظری   رویکرد   که   حالی   در   دارد،   تأکید   مستقل   ابزارهای   از   استفاده   با   و   فردمنحصربه 
  محور   عنوانبه  زیر  اساسی  پرسش  کند،می   تمرکز   یادگیری  فرایند  در  هاآن   جایگاه  و  تصور  منطق  ذهنی،  هایطرحواره 

:است شده مطرح  پژوهش  این  اصلی 
های طراحی  تواند موجب بهبود معنادار مهارت های برجسته طراحی می یا آموزش هدفمند اسکیس همراه با تحلیل پیشینه آ  -

 ؟ شود   معماری دانشجویان مبتدی 
 : بر این اساس، فرضیه پژوهش به صورت زیر تدوین شد 

کنند، نسبت به دانشجویانی که  های برجسته طراحی دریافت می دانشجویانی که آموزش اسکیس همراه با تحلیل پیشینه  -

 . های طراحی معماری خواهند داشت گذرانند، عملکرد بهتری در مهارت آموزش متداول طراحی را می 

پژوهش   شناسی روش 
آثار و نظرات     بررسی   به  باشد با استناد   می   پژوهش با موضوع    راستا   هم  کهدر مباحث نظری    دقتپژوهش علاوه بر  این  در  

آثار   تلاش  ان پیشرو معمار و  در حوزه    شود انتخاب    شده منابع  تر شدن سوال پژوهش  ارزیابی اسکیس جهت عینی  و 
با طرح    شبه تجربیاز نوع    ، واستراتژی آموزشی، این پژوهشپژوهشآموزش معماری بررسی گردد. با توجه به رویکرد  

ا تحلیل  ب  همراه  اسکیس   هدفمند  آموزش   تأثیر  بررسی  پژوهش،   انجام گرفت و هدف   کنترل  گروه  و   آزمونپس –آزمونپیش 

 . د وهای طراحی معماری دانشجویان مبتدی ب های برجسته طراحی بر بهبود مهارت پیشینه 
  پژوهش،   مستقل  متغیر  و  شودمی   بررسی  وابسته  متغیر  و مستقل  متغیر  میان  علّی  رابطه  پژوهش   این  در اینکه  به  توجه  با

  تحقیق   روش  از  دارد،  را  پژوهشگر   توسط  کاریدست  قابلیت  معماری،  طراحی  آموزش   برای  شدهارائه   آموزشی  الگوی  یعنی
  رود می   شمار   به  آزمایشی   هایپژوهش   ویژگی   ترین مهم  مستقل،   متغیر   کاریدست .  شد   استفاده (  آزمایشی )  تجربی 

(Sarmad et al., 2008 .)  شوندمی   تقسیم   کلی   دسته  دو  به  ها پژوهش   این  تجربی،   های پژوهش   شناسیروش   ادبیات  در : 

 (   True Experimental) آزمایشی تمام تحقیق. 1

 ( Quasi-experimental) آزمایشیشبه  تحقیق. 2
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  تأثیر   و  کند  تقسیم  آزمایشی  هایگروه  در  تصادفی  به طور  را  هاآزمودنی   تواندمی   پژوهشگر  آزمایشی،تمام   هایطرح   در
  کار   به  میدانی   مطالعات  در   آزمایشی شبه   روش(.  Sarmad et al., 2008)  نماید   بررسی  را   وابسته  متغیر   بر  مستقل   متغیر

 Grote)  نباشد  پذیرامکان   هاگروه   یا  افراد  تصادفی   انتخاب  ای،حرفه  یا  اخلاقی  دلایل  به  که  مواردی   در  ویژهبه    رود؛ می

& Wang, 2009  .)  ،انتساب  امکان نبود  ها،آزمودنی  کم  تعداد  جمله از  حاضر،   پژوهش  های محدودیت  به  توجه با  بنابراین  
  آزمایشی شبه   روش   از   گر،مداخله   متغیرهای   وجود   و  تصادفی   گیری نمونه   امکان   عدم   آزمایش،   های گروه   به  آنان   تصادفی 
 . شد استفاده 

ها و فرایندهای طراحی چهار معمار برجسته شامل لوکوربوزیه، لویی  اسکیس   دو نمونه از   ،پژوهشی  درابتدای این دوره 
آلوار دانشجویان    کان،  قرار گرفت.  تحلیل  مورد  آلوارو سیزا  و  آزمون  آلتو  اسکیس گروه  بررسی  روند  ضمن  اولیه،  های 

را  شکل  معماران  این  آثار  در  طرح  توسعه  و  ایده  مصنوعی  گیری  هوش  کمک  سپس    Chat GPTبا  و  کرده  مطالعه 
 . (1)تصویر   ها انجام دادند های طراحی خود را بر اساس این تحلیل تمرین 

جامعه آماری پژوهش شامل تمامی دانشجویان ترم دوم مقطع کاردانی معماری دانشگاه آزاد اسلامی واحد سوسنگرد در نیمسال  

گیری تصادفی ساده  دانشجو به روش نمونه  24. از میان جامعه آماری، نفر بودند  31بود که  1401– 1402دوم سال تحصیلی 

معیار ورود به پژوهش شامل  .  نفر( قرار گرفتند   12انتخاب شدند و به صورت تصادفی در دو گروه آزمایش و کنترل )هر گروه  

های تخصصی طراحی یا اسکیس خارج از برنامه  و نداشتن سابقه شرکت در دوره   1معماری    درک و بیان گذراندن موفق درس  

حتوای  د و م ساعته در طول یک نیمسال تحصیلی برگزار ش   جلسه سه   12وره آموزشی گروه آزمایش طی  ود. د آموزشی دانشگاه ب 

 موارد ذیل بود:    جلسات شامل 

 

 

 تدوین: نگارندگان. .معمار برجسته 4. تحلیل گرافیکی اسکیس طرح های 1تصویر 
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 آموزش مبانی اسکیس و تفکر ترسیمی  .1

 تمرین اسکیس سریع و ثبت ایده  .2

 های اولیه معماران برجسته تحلیل اسکیس  .3

 گیری ایده در آثار بررسی روند شکل  .4

 بررسی فرایند طراحی در آثار  .5

 ی های مفهوم تحلیل اسکیس  .6

 جلسه( 2)   شده طراحی بر اساس الگوهای استخراج  .7

 ها قد و بررسی گروهی طرح ن  .8

 ها بازخورد فردی و اصلاح طرح  .9

 های اولیه به طرح معماری توسعه ایده  .10

 ی بندی و ارائه نهای جمع  .11

های طراحی  ر مقابل، گروه کنترل صرفا آموزش متداول درس طراحی معماری را بدون برنامه ویژه اسکیس و تحلیل نمونه د 

برای سنجش مهارت طراحی، از آزمون عملکردی طراحی معماری استفاده شد. موضوع آزمون »طراحی اتاق یک  .  دریافت کرد 

 .متر« بود   5× 3دانشجوی معماری در ابعاد  

 : لیستی مشتمل بر پنج شاخص انجام شد   ها بر اساس چک ارزیابی طرح 

 کیفیت سازماندهی فضایی  •

 خلاقیت و نوآوری  •

 رعایت اصول فنی و عملکردی  •

 کیفیت ترسیم و ارائه  •

 انسجام ایده طراحی  •

 .( امتیازدهی شد 5تا    0ای ) درجه هر شاخص در مقیاس پنج 

لیست ارزیابی در اختیار سه عضو هیئت علمی معماری قرار گرفت و پس از اعمال اصلاحات   برای بررسی روایی محتوا، چک 

افزایش پایایی ارزیابی   .پیشنهادی مورد تأیید قرار گرفت  ارزیابی شد و  ها، تمامی طرح به منظور  ها توسط سه داور مستقل 

 . میانگین امتیازات آنان به عنوان نمره نهایی در نظر گرفته شد 

همراه بود. نخست، حجم نمونه نسبتاً محدود بود و پژوهش تنها در یک دانشگاه انجام شد. دوم،  نیز  هایی  پژوهش با محدودیت 

ارزیابی عملکرد طراحی تا حدی مبتنی بر قضاوت تخصصی داوران بود که هرچند با استفاده از چند ارزیاب کنترل شد، اما امکان  

 . آموزشی به یک نیمسال تحصیلی محدود بود حذف کامل قضاوت ذهنی وجود نداشت. همچنین مدت اجرای مداخله  

 پیشینه پژوهش 
  آموزش طراحی   در   غه اصلی افتد، بنابراین کارگاه طراحی دغد بخش مهمی از آموزش معماری در کارگاه طراحی اتفاق می 

های بعدی و دروس  پایه که یادگیرندگان در ترم   دروس   طراحی   های کارگاه   آموزش   چگونگی   میان،   این   است. در   معماری 

  دروس   به خصوص   و   ته معماری بنابراین فرایند یادگیری در رش .  ای برخوردار است   طراحی بیشتر به آن نیاز دارند از اهمیت ویژه 

نوآموزان    .گیرد   قرار   توجه   مورد   باید   است   طراحی   آستانه توان ورود به   به   معماری   نوآموز   هدایت   آن   هدف   که   پایه،   کارگاهی 

های اولیه تحصیل خود در مرحله مبتدی از توانایی  رود در سال معماری در مرحله خام از توانایی طراحی هستند و انتظار می 

 (. Davoodi, Labibzadeh, & Tahoori, 2024)   طراحی قرار گیرند 

که    دهد ی انجام م   ی چشم کار   ی دست ما برا   کشیم، ی م   طرحی   ی : »وقت گوید ی قرن نوزدهم، م   ی آلمان   پرداز یه نظر   یدلر، ف   نراد ک 

«  متخصص اهل تأمل   در کتاب »   ن دونالد شو (.  Fiedler, 1887)   انجام دهد«   تواند ی نم   یی به تنها   ینایی، چشم، اندام خاص ب 

  ی طراح   یوی ممکن را در استود   ی ها حل راه   دهد ی اجازه م   ویان که به مدرسان و دانشج   نامد ی م   « ی مجاز   یاهای »دن   اسکیس ها را 

با    ی نحوه ارتباط معمار   اسکیس به نظر جان هنکاک،    ین همچن   . ( Schön, 1985)   کنند   یش آزما   یاد ز   یسک بدون ر   ی معمار 
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سکیس در آموزش معماری تنها یک مهارت ترسیمی نیست، بلکه ابزاری برای تفکر،  ا   خود به طور مناسب است.   های یشینه پ 

محور میان   وگو دهد که طراحی فرایندی گفت « نشان می تأمل متخصص اهل بازتاب و تولید ایده است. دیدگاه شون درباره » 

ها در فضای  حل ای برای مکالمه با مسئله و آزمودن راه در این چارچوب، اسکیس وسیله ت.  ذهن طراح و مسئله طراحی اس 

 .رود ذهنی و بصری به شمار می 

ون در کتاب »طراحان  س لاو   (. 2001Laseau ,)   د نام   و طراحی می   اسکیس را زبان ترسیم   ، یمی« س »تفکر تر   در کتاب و  پل لازی 

های    طراحی« در حوزه روش   استودیوی در کتاب »   و شون   ( Lawson, 2012)   اندیشند« به بعد خودآموزی اسکیس   می   چگونه 

ان  درس م   ها و   ای گردآوری آثار و نظرات حرفه   با   سوزان رایس   (. Schon, 1983)   می کند آن اشاره    ی طراحی به اسکیس و کاربر 

اهمیت آموزشی اسکیس و فردی بودن آن تأکید   روی اسکیس«  »اسکیس برای یادگیری و یادگیری برای ه معماری در رسال 

کند. لوئی    خاص و پاسخ غریزی یاد می ه  عنوان لحظ   از اسکیس به   عنوان نمونه آلوار آلتو   در این رساله به   (.  2008Rice ,)   دارد 

پیشبرد افکار دانسته    یه اسکیس را ما و  رنزو پیان و    منشأ افزایش خلاقیت   آن را   منشأ رویا و خلاقیت و لوکوربوزیه   را   اسکیس   ن کا 

 باشد.   طراح   فرد، هنرنمائی و قدرت   خودآموزی، تفکر ترسیمی، زبان منحصربه   ابزار   می تواند   . بنابراین اسکیس ند ا 

  یک تنها  را نه   یس ، اسک " ی در آموزش معمار   ی طراح   ی برا   یدی کل   ی به عنوان ابزار   یس اسک "   با عنوان   ی ا در مقاله سوسا سانتوز  

آثار آلوارو    یل او با تحل   (. Sousa Santos, 2020)   کند ی م   ی معرف   یی و شناخت فضا   ی از تفکر بصر   ی بلکه شکل   یمی، ابزار ترس 

اسک   دهد ی م نشان   یزا، س  »بازشناس   است   یندی فرا   یس که  شامل  ا   « یل »تبد   ، « ی که  »ارائه«  مهم   هاست یده و  نقش  در    ی و 

  ی برا   ی عنوان ابزار به   یس که اسک   دهد ی م نشان   (2016) ماکووسکا    توسط   ای مطالعه   . دارد   یان دانشجو   ی زبان طراح   یری گ شکل 

  ینی، ها را بازب بلکه آن   کنند، ی را ثبت م   ها یده تنها ا نه   یس، اسک   یق از طر   یان دانشجو   یعنی   کند؛ ی عمل م ای    دوحلقه   یادگیری 

رایس و    شود. ی م   یان دانشجو   ی طراح   یت و شخص   یی درک فضا   یت، خلاق   ویت موجب تق   یند فرآ   ین . ا کنند ی م   ینی اصلاح و بازآفر 

ها نشان دادند  پرداختند. آن   ی طراح   یند در فرآ   یه اول   های یس نقش اسک   ی ه بررس ب   یدارشناسانه، پد   ی در پژوهش (2004) رسل  و پ 

  ی صورت بصر خام خود را به   های یده تا ا   کنند ی کمک م   یان به دانشجو   ی، طراح   یی در مراحل ابتدا   یژه و به   ها، یس نوع اسک   ین که ا 

 دست آورند. به   ی طراح   یند از فرآ   تری یق کرده و درک عم   یان ب 

عنوان ابزاری برای »تفکر از طریق ترسیم«  با وجود پیشرفت ابزارهای دیجیتال، اسکیس دستی همچنان جایگاه خود را به 

عنوان زبان  به   یس آموزش اسک   یت مقاله بر اهم   ین . ا عنوان زبان مشترک میان دانشجویان، اساتید و طراحان حفظ کرده است به 

که در    است   ی بازتاب   یند فرآ   یک   ی ، طراح ن دونالد شو   یدگاه اساس د   بر   . دارد   کید و طراحان تأ   ید اسات   یان، دانشجو   یان مشترک م 

  ی ذهن طراح و فضا   یان م   ی ا نقش واسطه   یند، فرآ   ین در ا   یس . اسک دهد ی را شکل م   ها یده تعامل با طرح خود، ا   یق آن طراح از طر 

مشاهده    یم، که در آن طراح با ترس   کند ی م   توصیف   « ی طراح   یت عنوان »مکالمه با وضع را به   یس . شون اسک کند ی م   یفا را ا   ی طراح 

 رسد. ی از مسئله م   تری یق به درک عم   ی، و بازنگر 

  همچنین   و   او   پیشین   های ذهنیت   طراح،   شخصی   تجربۀ   طراحی،   خلاقانۀ   فرایند   در   ایده   گیری شکل   اصلی   منابع   از   یکی 

  و   اسکیس   از   اغلب   طراحی   اولیه   مراحل   در   معماران .  است   آنان   با   خود   تجربۀ   گذاری اشتراک   به   و   دیگران   تجربیات   از   گیری بهره 

(.  NooriMokaram, Janipour, & Taqvaei, 2023)   کنند می   استفاده   صوری   و   عملکردی   های استدلال   نمایش   برای   دیاگرام 

 . دهند می   نشان   را   اولیه   های ایده   بازنمایی   برای   برجسته   معماران   توسط   شده ترسیم   های اسکیس   از   هایی نمونه   3  و   2  تصاویر 
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  رویکرد،   این   در .  است   سودمند   مبتدی   طراحان   برای   طراحی،   فرایند   آغاز   محرک   عنوان به   طراحی   های پیشینه   از   گیری بهره 

  هرچند .  رسد می  اولیه   ای مایه طرح  به  و  کرده  ترکیب  مند نظام   را   خود   ذهنی   زمینه   با  متناسب   های نمونه   بصری،  قیاس   با   نوآموز 

  تقلید .  کند می   ناپذیر اجتناب   را   تقلید   مرحله   از   عبور   طراحی،   فرایند   با   نوآموز   ناآشنایی   رسد، می   نظر   به   تقلید   نوعی   فرایند   این 

امه آن،  د ر ا د و ایده و  ک  تکنی   ن افت ی   (. Sadram, 2017)   شود می   گذاشته   کنار   کار   پیشرفت   با   و   دارد   « انداز راه »   نقش   صحیح 

  م های متفاوتی را روی سیست ک ها و تکنی ش تواند رو طراحان مختلف متفاوت است. هر طراح می  ن ها بی  روند پیشرفت پروژه 

  د ستی با مدا د  د آن، ساخت اتو  د توسعه فناوری کامپیوتر و امکانات نامحدو  ن ه کند. شکی نیست که ضم د پیا  د ارائه خو  بک و س 

د  رو هدف به شمار می   ن ر رسیدن به ای د قدم    ین تر و اساسی   ن و اولی   کند می   ک پیام کم   م اشت نیز به فرآیند تجس دد فترچه یا د و  

 (Farrokhi. 2025 .) 

 مفاهیم نظری پژوهش 

انجام شده   استعاره و محرک   اس، ی کاربرد ق  ە  در حوز  ی مطالعات   ، ی انتخاب بر عملکرد طراح  ن ی ا  ر ی و تأث  نه ی ش ی انتخاب پ  ینه در زم 

  اند   پرداخته ی  بصر ی و دست   یه اسکیس ارا   ، ی متن   ف ی توص   ر، ی صورت تصاو   ها به محرک   ش ی نما   ە  نحو   ر ی تأث   ی به بررس   ی است. برخ 

 (Hui Cai, Yi-Luen, & Zimring, 2010  .) یی ها   ه ن ی ش ی . نوع پ 1:  می باشد   ی قابل بررس   ی ها، سه موضوع اصل   ه ن ی ش ی در کاربرد پ  

.  3ها؛    ه ن ی ش ی از پ   ی و استخراج دانش کاربرد   ل ی تحل   و   ه ی تجز   ۀ . نحو 2  د؛ قرار می گیرن   استفاده   مورد   وجو، انتخاب و   که جست 

انتخاب نمونه، خواندن نمونه    ۀ صورت سه مرحل   سه موضوع به   ن ی از ا   .  د ی جد   ی ها   ح طر در   ی دانش کاربرد   ن ی استفاده از ا   ۀ نحو 

 (. Mehr-doust, Amin-poor, & Nadimi, 2020)   می شود   اد ی   ز ی ن   ده ی ا   دن ی و آفر 

توانند در پر   ها و نیز با توجه به نقش مؤثری که طراحان خبره می  پیشینه د کاربر   رابطه با  در  ی اصل  ات موضوع  ن ی توجه به ا  با 

  های   پژوهش   تکمیل   در   گامی   برداشتن   به منظور   حاضر   پژوهش   در   باشند،   داشته   طراحی   ە  دانش در مطالعات حوز   ء خلا   کردن 

گیری ایده  روند شکل   و   های اولیه تحلیل اسکیس و براساس مطالعاتی که در زمینه    عه شد معمار معروف مراج   آثار چهار قبلی، به  

انجام و نتایج مثبتی از جمله    شده تمرین طراحی بر اساس الگوهای استخراج ،  پذیرفت صورت  آن ها    فرایند طراحی در آثار   و 

رشد تفکر طراحی و خلاقیت بصری و همچنین درک فضایی دانشجویان مبتدی تقویت و منجر به تقویت مهارت های بیشتر  

  برای   تواند می   که   است   الگویی   بلکه   نیست،   طراحی   فرایند   برای   چارچوبی   پژوهش،   این   در   شده ارائه   مدل   طراحی آنان گردید. 

 . رود   کار   به   آنان   های مهارت   ارتقای   و   مبتدی   طراحان   آموزش 

     

 .1377(، نیویورک. مأخذ: لازیو،  1975.  لویی کان، کلیسای اولین موحد )2راست تصویر
 . 1377 و، یلاز: مأخذ. هاروارد دانشگاه ، (1993) کارپنتر یبصر  یهنرها  مرکز ه، یلوکوربوز. 3چپ ریتصو
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مفاهیم تحلیل  

های توصیفی محاسبه شد. با توجه به حجم محدود نمونه و عدم  آزمون استخراج و شاخص آزمون و پس های پیش ابتدا داده 

تحلیل آماری با    .شد   استفاده   گروه   دو   عملکرد   مقایسه   برای   ویتنی – ها، از آزمون ناپارامتری من احراز نرمال بودن توزیع داده 

  های پژوهش   اجرای   روش   ترین متداول   که   آنجا   از گرفت.  انجام    0/ 05و در سطح معناداری     26نسخه   SPSS افزار استفاده از نرم 

  این   در   بندی گروه   از   پس   ها آزمودنی   نیز   پژوهش   این   در   است،   آزمون   و (  گواه )   شاهد   گروه   دو   به   ها آزمودنی   تقسیم   آزمایشی، شبه 

  از   گیری بهره   با   و   پژوهش   پیشنهادی   مدل   اساس   بر   را   تکلیف   این   آزمون   گروه   اعضای .  دادند   انجام   را   طراحی   تکلیف   گروه،   دو 

  انجام   به   طراحی،   های پیشینه   یا   خاص   الگوی   از   استفاده   بدون   شاهد   گروه   اعضای   مقابل،   در   دادند؛   انجام   طراحی   سوابق   تحلیل 

از روش اسکیس ه در ادامه،    . پرداختند   تکلیف  -Collado & Ostad )   ترکیبی کُلادو و استاد احمد   ای دو گروه با استفاده 

Ahmad, 2010 )   که در واقع کامل شده روش خودارزیابی   (Van der Lugt, 2003 )   باشد، مورد سنجش و امتیازدهی    می

چهار    انگیز را با رنگ قرمز،   ارزیابی قرار داده و چهار طرح شگفت   ها را مورد   گرفتند. در این روش هر شرکت کننده، طرح   قرار 

خودارزیابی    کند. مجموع امتیاز   گذاری می   ایده را با رنگ آبی، علامت   ترین   طرح اجرایی را با رنگ سبز و یک طرح با محرک 

 . آید   بدست می   (   1  فرمول ) برای هر طرح بر اساس  

Score = [green dots] + [red dots] +2× [green & red dots] + 4× [blue dots] 
(1)  (Van der Lugt, 2003) 

  آید می   دست   به   ها ایده   بهترین   از   متخصصان   ارزیابی   امتیاز   در   خودارزیابی   امتیاز   ضرب حاصل   از   طرح   هر   خلاقیت   میزان   سپس 

 (: 2  فرمول ) 
Creativity = Score Self Evaluation × Assessment Best Idea 

(2)  (Collado & Ostad-Ahmad, 2010) 

   

 

 . : نگارندگانتدوینهای طراحی. مدل مبتنی بر ترکیبی از پیشینهو .  دیاگرام مدل مفهومی پژوهش 4تصویر 
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 . دهند می   امتیاز   ها طرح   به   و   کرده   ارزیابی   را   ها ایده   بهترین   ، 1  جدول   از   استفاده   با   ای حرفه   داوران   منظور،   این   رای ب 

 امتیاز  شرح 

 1-0 ای آیند، یا پیشنهادهای کلیشه های رایج که از متن بیرون می   ایده   بهینه سازی   

 3-1 اند شده های دیگر یا محصولات مشابه دیده های جدید برای محصول، ولی در زمینه ایده 

 5  - 3 کند رسد به مفاهیم مرتبط اشاره می های شگفت انگیزی که به نظر می ایده 

  

تفسیر، تبیین و بحث 

  بدون   را   معماری،   دانشجوی   اتاق   طراحی   یعنی   شده، تعیین   تکلیف   شد   خواسته   شاهد   گروه   دانشجویان   از   تمرین،   انجام   برای 

  خود  ذهنی  های زمینه پیش  از   طراحی   فرایند   در  آنان  که  است   بدیهی  البته . دهند  انجام  مداد  با   فقط  و   طراحی   سوابق  از   استفاده 

  با   دانشجویان   همه   نسبی   آشنایی   تمرین،   عنوان به   « معماری   دانشجوی   اتاق   طراحی »   انتخاب   دلایل   از   یکی .  گیرند می   بهره   نیز 

  شد؛ می   منجر   نادرستی   نتایج   به   زیاد   احتمال   به   ناآشنایی   این   بود، می   ناآشنا   دانشجویان   برای   طراحی   موضوع   اگر .  بود   موضوع   این 

.  باشد   موضوع   با   شاهد   گروه   ناآشنایی   از   ناشی   توانست می   آزمون   گروه   اعضای   عملکرد   بهبود   عمده   بخش   صورت،   آن   در   زیرا 

 . نبود   پذیر امکان   درستی به   پژوهش   پیشنهادی   مدل   تأثیر   ارزیابی   نتیجه،   در 

( و  آزمون یش ترم )پ   ی در ابتدا   ی معمار   ی طراح   ی آزمون عملکرد   یک از    ی، طراح   ی ها بر مهارت   یس اسک   یر سنجش تأث   برای 

*  3اتاق یک دانشجوی معماری در ابعاد  )   ی ساده معمار   ی فضا   یک   ی آزمون شامل طراح   ین آزمون( استفاده شد. ا ترم )پس یان پا 

چون    یارهایی )شامل مع   ی طراح   یابی ارز یست  ل با استفاده از چک   عماری م   ید داوران متشکل از اسات   یئت ( بود که توسط ه متر   5

فضایی،  تناسبات  ساختمان،   رعایت  فن  ترسیمی   رعایت  اصول  رعایت  تجهیزات،  و  وسایل  ک   جانمایی  طرح   یفیت و  (  ارائه 

  تدریس   سابقه   با   سوسنگرد   واحد   اسلامی   آزاد   دانشگاه   معماری   استادان   از   نفر   سه   از   متشکل   داوران،   هیئت .  شد   ی گذار نمره 

.  دادند   اختصاص   5  تا   0  بین   امتیازی   طرح   هر   به   ، 1  جدول   اساس   بر   و   کردند   ارزیابی   را   ها طرح   معماری،   طراحی   پایه   دروس 

 . (Collado & Ostad-Ahmad, 2010)  . ها . مقیاس ارزیابی ذهنی از بهترین ایده 1جدول  

             

 . تدوین: نگارندگان. . برخی از نمونه های پیش آزمون اسکیس گروه آزمون 5تصویر  

           

 تدوین: نگارندگان. .  . برخی از نمونه های پس آزمون اسکیس گروه آزمون 6تصویر  
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  ابتدا است.    مشاهده   قابل   8  و   7  تصاویر   در   استادان   و   دانشجویان   توسط   آزمون   گروه   و   شاهد   گروه   های طرح   به   امتیازدهی   نتایج 

آزمون نشان داد که بین دو گروه آزمایش و  آزمون دو گروه مورد بررسی قرار گرفت. مقایسه میانگین نمرات پیش نتایج پیش 

 (. 8و    7)تصاویر    کنترل تفاوت معناداری وجود ندارد و دو گروه از نظر سطح اولیه مهارت طراحی همگن بودند 

های ارزیابی  آزمون نشان داد که میانگین نمرات گروه آزمایش در تمامی شاخص پس از اجرای مداخله آموزشی، نتایج پس 

همچنین مقایسه نمرات  د.  گیری ایده بو افزایش یافته است. بیشترین بهبود مربوط به شاخص خلاقیت طراحی و کیفیت شکل 

پس  س   . دار است معنا   آماری   نظر   از   گروه   دو   بین   شده مشاهده   تفاوت   که   داد   نشان   ویتنی – نهایی دو گروه با استفاده از آزمون من 

داده شده توسط اساتید   از حاصل ضرب امتیاز خودارزیابی در میانگین امتیاز   2فرمول   ها بر اساس امتیاز خلاقیت هر کدام از طرح 

 (. 10و    9)تصاویر    محاسبه گردید 

  بیشتر   ٪ 128  آزمون   گروه   در   خلاقیت   امتیاز   میانگین   داد   نشان   است،   شده   ارائه   2  جدول   در   که   گروه،   دو   های طرح   امتیاز   مقایسه 

 . شد   گزارش   شاهد   گروه   در   نمره   بالاترین   از   بیشتر   ٪ 148  آزمون   گروه   در   نمره   بالاترین   همچنین، .  است   بوده   شاهد   گروه   از 

 شرح  گروه شاهد  گروه آزمون 

خودارزیابی   نمره   میانگین  2.83 2.96  

اساتید   نمره   میانگین  1.87 3.12  

کل   نمره   میانگین  28.2 36.45  

 کمترین امتیاز  0.7 2
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 تدوین: نگارندگان. گروه آزمون  . امتیازات  8  چپ   تصویر   / . امتیازات گروه شاهد 7راست  تصویر  
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 تدوین: نگارندگان.   آزمون . نمره نهایی طرح های گروه  10  راست   تصویر   / . نمره نهایی طرح های گروه شاهد 9  راست   تصویر 

 . تدوین: نگارندگان. نتایج امتیازات . مقایسه  2ول  جد 
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 بیشترین امتیاز  3.2 4.3

  های آزمون   معتبرترین   از   یکی   آزمون   این  شد؛   استفاده (  Mann–Whitney)   ویتنی - من   آزمون   از  نتایج   ارزیابی   برای  ادامه،   در 

. هاست نمونه   از   مستقل   گروه   دو   مقایسه   برای   ناپارامتری 

 امتیاز  شرح 

Mann-Whitney U 43.7 

Wilcoxon W 146.5 

Z -2.548 

Asymp. Sig. (2-tailed) 0.012 

Exact Sig. [2*(1-tailed Sig.)] 0.009b 
 

 

 

 

  این   که   آنجا   از .  داد   نشان   را   0/ 012  معناداری    مقدار   شد،   انجام   26  نسخه   SPSS  افزار نرم   از   استفاده   با   که   آزمون   این   نتایج 

  یل حاصل از تحل  یج نتا  . شد  مشاهده  شاهد   گروه  و  آزمون  گروه  های طرح   امتیاز  بین  معناداری   تفاوت   بود،   0/ 05 از  کمتر  مقدار 

اسک نشان می دهد    و کنترل   یش آزما   ی ها آزمون گروه و پس   آزمون یش پ   ی ها داده   ی آمار  بر  بهبود    یس آموزش متمرکز  بر 

گیری اثرگذار بود. ی، به طور چشم مبتد   یان در دانشجو   ی معمار   ی طراح   ی ها مهارت 

 گیری نتیجه 
سازی نتایج و فرایندهای فکر  کنند که اسکیس در آموزش و تفکر طراحی، نقش نمایان این نکته را تقویت می های پژوهش یافته 

های  گیری از پیشینه در کنار اسکیس، بهره د.  ای و آموزشی به کار رو های حرفه عنوان ابزار یادگیری در حوزه تواند به را دارد و می 

دهد که تحلیل الگوهای  آموزش معماری نشان می  حوزه در   ات دارد. مطالع  زیادی  برجسته طراحی نیز از منظر آموزشی اهمیت 

ترکیب  ایده و فرم عملکرد کمک می کند. بنابراین    های پیشین، به درک بهتر رابطه میان طراحی و حتی آموزش بر پایه نمونه 

زمان داشته باشد: نخست، تقویت مهارت ترسیمی و  تواند دو کارکرد هم آموزش اسکیس با تحلیل آثار برجسته طراحی می 

  برای   جدید   موضوعی   با   مواجهه   در   مبتدی   طراح   گفت   توان می   کلی،   طور به   ی. بصری؛ دوم، ارتقای درک مفهومی از فرایند طراح 

 بگیرد:   پیش   در   را   زیر   رویکرد   سه   از   یکی   تواند می   طراحی، 

  ناآشنایی   دلیل به   که   رویکردی   ذهنی؛   زمینه پیش   و   تجربه   پایه   بر   صرفاً  و   پیشین   های نمونه   از   آگاهانه   استفاده   بدون   طراحی (  الف 

 . شود می   مشکلات   بروز   و   سردرگمی   موجب   جدید،   موضوع   با   مبتدی   طراح 

 شرح 
تعداد  

 گروه ها  

تعداد  

 نفرات 

میانگین  

 امتیازات 

مجموع  

 امتیازات 

 85.9 7.16 12 1 شاهد 

 149.3 12.44 12 1 آزمون 

   24 2 مجموع 

 . تدوین: نگارندگان. Mann-Whitney. آمار آزمون در آزمون  3دول  ج 

 . تدوین: نگارندگان. SPSSدر    Mann-Whitney. نتایج آزمون  4جدول  
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  آن   در  تجربهکم   طراحان   که  رویکردی   شفاف؛   و   مشخص  چارچوبی   بدون   اما  برجسته،   سوابق   بر   تکیه   با   طراحی (  ب

 . آورندمی  روی  صرف   برداریکپی  و  تقلید  به نهایت در  و کنند  استخراج  را  طراحی هایحل راه  توانندنمی 

  مشکل   رفع  ضمن   رویکرد   این .  شفاف   و  روشن   چارچوبی  اساس   بر   و   پیشین  برجسته   های نمونه  از   گیری بهره   با  طراحی(  ج

  کاهش   چشمگیری  میزان  به  نیز   را   طراحی   هاینمونه   از   برداریکپی   و   تقلید   احتمال   جدید،  موضوع  با  مبتدی   طراح  ناآشنایی

 . دهدمی

  ی طراح  یادگیری  ینددر فرآ  یادین بن  یابزار   یمی، مهارت ترس  یکفراتر از    یس،که اسک  دهدی نشان م  یروشنبه   پژوهش   ینا

با بهره گیری از پیشینه های برجسته طراحی    یسکه در معرض آموزش متمرکز بر اسک  یمبتد   یاناست. دانشجو   یمعمار

داشتند.    یشرفتپ  یمترس یفیتک  و  یدهوضوح ا  یی،انسجام فضا  یت،چون خلاق یارهاییدر مع یطور معنادارقرار گرفتند، به

  ها، یدها  یان ب  ی برا  اییلهعنوان وستنها به نه  یس اسک  نقش پیشینه های برجسته طراحی در   آن است که  ید مؤ   یج نتا  ین ا

ابزاربلکه به   ی، منظر آموزش  از  کند.ی عمل م  یو توسعه زبان بصر  یی فضا  یم کشف مفاه  ی، تفکر طراح  یبرا  ی عنوان 

مهارت،    ین تجربه کنند. ا  یو بازتاب   ی تجرب   یجی، صورت تدررا به   ی طراح  یندتا فرآ  کندی کمک م   یان به دانشجو  یس اسک

، تفکر انتقادی و خلاقیت  حل مسئله  یی توانا   یت و موجب تقو  آورد ی فراهم م   ی تعامل فعال با مسئله طراح  ی برا  ایینهزم

  یت هو   یری گدر شکل   یطراح، فضا و مخاطب، نقش مهم   یانزبان مشترک ممی شود. همچنین اسکیس به عنوان یک  

 د. کنی م یفا ا یان دانشجو   یطراح

یافته به  توجه  پژوهشبا  جدید  می های  معماری،  آموزش  حوزه  از  های  یکی  همچنان  اسکیس  که  گرفت  نتیجه  توان 

های طراحی، ارزش آموزشی آن را افزایش  ابزارهای مهم تفکر طراحی و آموزش پایه است و تلفیق آن با تحلیل پیشینه 

عنوان رویکردی برای یادگیری  عنوان تمرین ترسیمی، بلکه به شود اسکیس نه صرفاً به بر این اساس، پیشنهاد می .  دهدمی

 د. ها در آموزش معماری به کار گرفته شوگیری ایده طراحی و فهم منطق شکل 

در قالب    یسهدفمند اسک  ینات و گنجاندن تمر   ی معمار  یدرس   ی هادر برنامه   ی بر ضرورت بازنگر  مقاله   ینمجموع، ا  در 

  یری گبا بهره   یمعمار  یدکه اسات  شودی م   یشنهادپ  ین،دارد. همچن  یدروزانه تأک  یناتمدت و تمرکوتاه   یهاها، پروژه کارگاه 

  یان به دانشجو  یادگیری تفکر و ابزار    یوهش  یکعنوان  بلکه به  یک، تکن  یک   نوان عفقط به را نه  یس نوآورانه، اسک  ی هااز روش 
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